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INTRODUCCION AL PROGRAMA
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P RESENTACION N

Dentro de los programas de retoque de imagenes, Adobe Photoshop es,
sin lugar a dudas, el preferido de fotégrafos profesionales y aficionados.

Sin ser un programa especifico para el procesamiento de fotografias , Sino
de imagenes en general, su indudable potencia lo hace adecuado para el
manipulado y arreglo de todo tipo de imagenes graficas como, por €j emplo,

las fotografias.

Cuenta con la ventaja de que es un programa que tiene versiones para
Macintosh y para Windows, lo que aumenta su versatilidad.

Alguna de sus posibilidades estdn mas dirigidas a la ilustracion y el disefio
pero nosotros nos vamos a referir, exclusivamente, a su utilizaciéon en la
manipulacién de fotografias.

Asi mismo vamos a partir de la premisa de que tenemos el programa
correctamente instalado en nuestro ordenador, con sus funciones completas
y en una version legalmente registrada.

Vamos a describir cada uno de los elementos principales del entorno de
trabajo y dar algun consejo sobre la forma mas correcta de trabajar.

Es importante dejar claro que en muchas ocasiones hay varios modos de
realizar una misma accion y la eleccion d e la manera de hacerlo es muy
personal. Cada uno decide de qué modo proceder por comodidad o porque

le gusta mas asi.

Os vamos a proponer algunos ejercicios para que podais poner en practica
lo explicado.




Primero vamos a aclarar algunas caracteristicas del programa.

Generalmente en Photoshop hay varias maneras de realizar una accion,
como por ejemplo duplicar una capa:

1. Medianteelmenad Capa A Dupl i car capaé

2. Desde la ventana Capas (si la tenemos disponible en los paneles, de
lo contrario la podemos acti  var desde el mena  Ventana A Capas ).
Pinchamos una capa y la arrastramos al icono 3] que tiene en su
parte inferior.

3. Desde esa misma ventana hacemos clic derecho sobre una capa y
elegimos Dupl i car capaé

4. Estandoenlacapayp ulsando la combinacion de teclas Ct rl+ J.

Cuando queremos retocar una imagen también suele haber varios modos de
realizar cada proceso (aclarar sombras, resaltar texturas, enfocar,
seleccionar el ementos de | a misma, etcé).

Algunas veces el resultado es muy parecido y en otras difiere, pero no
podemos decir que una manera sea mejor que otra porque dependera de
cada imagen.

Habria que tener un dominio muy elevado del programa para conocer todas

las formas de proceder, lo que resulta tremendamente dificil. En realidad, lo

normal es que sepamos 2 0 3 maneras (a lo sumo) de los procesos mas

usuales. Con el uso iremos desarrollando una soltura con los mismos que

suple, en parte, esa fAlimitadao versatilidad.

No es el objetivo de | curso explicar todas las maneras de llevar a cabo un a
labor por lo gue nos limitaremos a explicar Gnicamente una o dos.

Una forma de realizar de forma rapida algunas acciones es el uso del
teclado mediante la pulsacién de diferentes combinaciones de teclas:

Abrir nuevo documento Ctrl + N Deseleccionar Ctrl + D
Abrir imagen existente Ctrl + O Invertir seleccion Shift + Ctrl + 1
Guardar imagen Ctrl + S Aumentar imagen Ctrl + +
Deshacer Ctrl + Z Disminuir imagen Ctrl + -
Duplicar capa Ctrl + J Mostrar u ocultar regla Ctrl + R
Crear grupo de capas Ctrl + G Cambiar colores frontal X

y fondo
Transformacion libre Ctrl + T Cambiar de imagen Ctrl + Tab
Ver ventana completa Tab Y otras mucha
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EL ENTORNODE TRABAJQI O

Comencemos describiendo el entorno de trabajo del programa.
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Esto es lo que vemos una vez arrancada la aplicacion.

Entre los elementos a destacar tenemos el menu desplegable , comun en
todos los programas que corren en el entorno Windows. Sigue las
exigencias de Microsoft para todos los programas que funcionan en su
sistema operativo con la finalidad de facilitar el manejo de los mismos por

parte del usuario al unificar criterios. Sobre esa estructura basica se permite

per sonalizar funciones segun las capacidades de cada programa.

El siguiente elemento fundamental es la barra de herramientas, la cual es
desplazable y permite cierta configuracién para acomodarla a nuestras
preferencias. En ella se encuentra el conjunto de he rramientas para el
manejo de los graficos. Esta barra se complementa con una barra de
opciones situada debajo del menu desplegable y que nos permite configurar

cada una de las herramientas con opciones especificas para cada una de
ellas. Esto es, el conten ido de esa barra de opciones variard con cada
herramienta.

El otro elemento importante son los paneles que se encuentran situados,
inicialmente, en el lado derecho del é&rea de trabajo. También son
desplazable s, al igual que la barra de herramientas , Y muy personalizable s
ya que hay un amplio conjunto de paneles que podemos seleccionar ,
combinar y eliminar a nuestro gusto en todo momento.

Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA) 8
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MENW DESPLEGABLE

Edicibn Imagen Capa Seleccién Filtro Analisis 3D Vista Ventana Ayuda

Archivo : Aqui se encuentran las habituales acciones de abrir un
documento nuevo, uno existente, cerrarlo, guardarlo, importar,
exportar, imprimir y salir del programa.

Edicion:  Aqui estan las funciones de deshacer, cortar, copiar, pegar,
transformar, perfii es de color y configuracion del programa y del
entorno de trabajo

Imagen: Aqui tenemos las acciones para definir el modo de los
gréficos, realizar el ajuste de los mismos, variar su tamafio y rotar los.

Capa: Desde aqui podemos crear nuevas capas, duplicar las
existentes, agruparlas, alinearlas, acoplarlas y crear mascaras de
capas.

Seleccion: Para cargar selecciones, invertirlas, deseleccionarlas y
editar en modo mascara rapida.

Filtro:  Aqui tenemos todos los filtros incorpora dos en el programa y
los que po damos incluir nosotros. La mayor parte de los que podemos
conseguir son de pago pero hay algunos gratuitos. Se conocen

popularmente como plugins.

Vista:  Contiene los ajustes necesarios para cambiar el modo de
pantalla, mostrar u ocultar la regla y las guia S.

Ventana:  Permite modificar el espacio de trabajo y seleccionar los
paneles a mostrar.

Ayuda: Ademas de la ayuda del programa aqui podemos encontrar la

informacién del sistema, datos del registro del programa y acceso a la
actualizacion del mismo.

Hay que decir que los menus desplegables se pueden personalizar desde el
menu Edicion A Me n Y%s é

Vamaos a ver las principales acciones que se encuentran en  los mends.




MENW ARCHIYOQ

Abrin vnudocumentoenueya

Podemos crear un documento nuevo desde Archivo A Nuevoé

Nombre: SEEaiem! ( 0K ]

Predefini:  Portapapeles v [ Cancelar |

[ Guardar ajuste preestablecido... |

Anchura: 291 pixeles v
ARura: 642 pixeles v -
: L Device Central... J
Resolucidon: 72 pixeles/pulgada v
Modo de color: Color RGB v 8bits -
Contenido de fondo: Transparente - o
Tamafio de imagen:

A Avanzado 547,23 KB
Perfil de color: Adobe RGB (1998) -
Proporcion de pixeles: Pieles cuadrados -

Hay que indicar que si tenemos algo en el portapapeles, automaticamente

nos ofrece las dimensiones de lo que tengamos en el mismo (como
podemos ver en el gréafico), con el fin de facilitar el poder pegarlo después.

Si no tenemos nada podremos configurar las dimensiones, resolucion, modo
de color, fondo y perfil de color. También podemos cambiar las dimensiones

y caracteristicas del nuevo documento seleccionando en el apartado
Predefinir el modo A medida o0 algunos de los que trae definidos.

Tenga en cuenta que si la imagen se pretende destinar para ser vista en un
ordenador o en Internet, la resolucién debera de ser de 72 pixeles/pulgada

(que es la que nos propone Photoshop por defecto al crear un documento
Nnuevo) pero si va a ser impresa se aconseja una re solucién de entre 240 y
300 pixeles/pulgada. La resolucion influye en el tamanio final del fichero.

En cualquier momento es posible cambiar los valores de la imagen dada la

versatilidad del programa pero no estd de mas tenerlos configurados desde

el princip io. La razén es que cuando modificamos una imagen, el programa

tiene que realizar unos ajustes de la misma. Si se agranda el tamafio o la

resolucion (por ejemplo) Photoshop recalcula los pixeles que le falta en

funcién de unos algoritmos que posee pero que no son 100% fiables (no

dejan de ser finventadoso, no reales). Si, por
resolucion o el tamafio, entonces calcula los pixeles que eliminar4. En

cualquiera de los dos casos esto supone una pérdida de la calidad de la

imagen.
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Vamos a crear un nuevo documento de trabajo. Sigue estos pasos:

1°. Archivo A Nuevo é

3°.  Establecemos las dimensiones (habitualmente en cm o pixeles).

viene predefinida como  Web ).

2°. Podemaos poner el nombre al documento, por ejemplo, Imagenl

Pongamos que queremos crear una imagen de 640 px por 480
px a 96 pixeles/pulgada de resolucion, modo  Color RGB de 8
bits con fondo blanco . (Esta configuracion es la misma que

Alriri nnudocumentocexistenie stente

Si lo que vamos a hacer es abrir una imagen que ya tenemos lo hacemos

desde Archivo A Abr i ryéduscamos la imagen en el cuadro de dialogo

que aparece.

Otra forma es arrastrando una imagen desde una carpeta de Windows hasta
el &rea de trabajo del programa o mediante el  Adobe Bridge .

EETa— e — = =ror
Archivo Editar Vista Pilas Etiquets Hemamientas Ventons  Ayuda
P v © ¢ | @B SO [ZEEZ IRADEDIAPOSITIVAS  METADATOS SAUDA v | | O-

B previsuauzan |
1A equipo

L) Valen

B escritorio

L] Mis documentos
;1 Mis Imdgenes

Arrastrar favontos aquii.,

lal

M Esoitedio > IAEqupo > .DATOS (D) > e Fotografiss > a8 2017 > e 2017-04 > | 2017-04-02 B E~ | ¥~ OdenxporNombredeadwvor A | T gy i @

ehhhhhhhhhhhetht

= ol

[S)
85 elementos, uno selecdonado - 23.21 M8 a 5 o | 68 |- —

<
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Adobe Bridge es un eficiente programa para la organizacion de im agenes y
la gestion de sus datos (titulos y metadatos). Se instala junto a Photoshop
en las dltimas versiones. La aplicacion Camera Raw es accesible

directamente desde Bridge o automaticamente al abrir una imagen en
Photoshop si esta se encuentra en alguno de los formatos Raw reconocidos.

B 1w
150100 1855926 mm

O A4 M H S k8
Bésko

Equibio de blancos: [Comoseha tomads v | n

Temperatra 5250

Masr -0

El formato Raw contiene la imagen tal como la ha capturado el sensor, con
todos sus datos y una mayor profundidad de color. Son ficheros de gran
tamafio pero que nos posibilitan un mayor ajuste de los valores de la
misma. El inconveniente es que cada fabricante tiene su propio formato.

Hay que resaltar que en cada imagen de trabajo que tengamos abierta
observaremos en la parte superior el titulo de la misma, su factor de
ampliacion, el nombre de la Capa en la que estemos y el modo de color. Si

aparece un asterisco al final de todo esto es porque hemos realizado alguna
modificacién y ain no hemos salvado el archivo. En cualquier caso al cerrar
cualquier ficher o al que se haya realizado alguna modificacion nos
preguntara si queremos guardarlo.

.....

W 0.pg al 179% (Capa 1, RGB/8) * = [ B [t

Adobe Drive
v Tamaiios de archivo

Perfil de documento
Dimensiones del documento
Escala de medida
Tamanios virtuales
Eficiencia

Temporizador (cronometrando)
Herramienta actual

Doc: 596,8 KBf1,17 MB | Exposicion de 32 bits

Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA) 13




En la parte inferior de cada imagen (barra de estado) podemos ver

nuevamente el factor de ampliacion de la misma e informacién sobre ella.

General mente | o que nos aparece es el Afpesoo
cambiarlo por varios parametros predefinidos.

Si la imagen estuviera aumentada por encima del 100%, entonces se
muestran barras de desplazamiento en e | lado derecho y en el inferior para
movernos por el documento.

Vamos a abrir un documento ya guardado. Sigue estos pasos:

1°.  Archivo A Abrir €

2°.  Buscamos en el explorador un fichero ya almacenado.

3°.  Pulsamos el boton [ Abrir .

Guarddmunudochmentoento

Para guardar un documento lo haremos de las siguientes maneras:

Archivo A Guar dargmba directamente el fichero pero el archivo
permanece abierto  (solo nos pide el nombre la primera vez que lo hagamos
en cada documento).

Archivo A Guardar c o gnab& siempre p reguntdndonos por Si
gueremos dar un nombre nuevo al archivo. El fichero permanece abierto.

Archivo A Cer r a actlacomo laopcion Guardar pero cierra el archivo.

Archivo A Guar dar par anosweubstra un cuadro de didlogo en el
que configurar el —

. Guardar para Web y dispositivos (667%) i . . L B e e s - & e o
archivo de una forma e T |
. . . Al | | PEG GIF 128 con tramado
especialmente indicada B ’ e |
para utilizarlo en una w v o=
=] [V Incrustar perfil de aai:::’:tm

web (solo en formatos
ipg, gif o png).

JPEG baja

JPEG media

PNG-24
] Convertr ensRG8  PNG-8 128 con tramado
Previsliars Usarperfl oy -

Metadatos: Nngno  [SILCC NI -

Ot by Tabla de colores

57K

a sl g
Tamafio de imagen

An 521 px Porcentaje: 100 %
Al 391 px]@caidm: Biclbica -

nee ~ Animadén
seg.2566Kops -2 Opciones de repeticn: [Una vez

=W e [v] R~ G 8o Afai Hexie indice: = 1det

IR
Device Central.. @[] & [ owdar ) [ Concebr ) [ Hecho ]

0



Lo habitual es que nos encontremos dos situaciones diferentes al guardar
una imagen: La imagen esta terminada y se guarda definitivamente o aun
no estd te rminada y se pretende guardar de momento para continuar
trabajando en ella  en otro momento

Si la imagen ya esta terminada podemos utilizar cualquiera de los formatos
habituales: *.jpg, *.gif, *.bmp, *.png, o *.tiff.

Si es una imagen con la que todavia vam 0s a trabajar en sesiones
posteriores, lo correcto es utilizar formatos *.psd, *.pdd o, a lo sumo, *.tiff.

Cada uno tiene sus propias caracteristicas y es mas o menos adecuado para
cada uso concreto.

PSD es el formato de trabajo del programa, indicado para una imagen que

no esta terminada aun. Este formato guarda toda la informacién de capas y
transparencias del archivo. Lo negativo es que estos ficheros pueden ser

muy grandes (fipesados @l)farmal® que nod effece cuarmo e s
gueremos guardar una imagen que tiene mas de 1 capa.

JPG esta indicado en imagenes con muchos colores porque usa un

algoritmo de compresion de datos que hace que los ficheros tengan un
tamafio reducido con una pérdida de calidad pequefia. También permite
seleccionar cuanto queremos comprimir (mermar calidad). Es importante
sefalar que un fichero jpg perderd calidad cada vez que se grabe. Por eso

no es el indicado para trabajar con él en varias sesiones.

GIF esta indicado en imagenes con pocos colores (256 como maximo), con
transparencias o animaciones.

BMP es un f ormato cada vez menos utilizado por generar ficheros grandes.
No comprime la informacion.

PNG es un formato relativamente nuevo que permite trabajar con muchos
colores y transparencias.

TIFF es un buen formato porque permite almacenar mucha informacion

con un sistema de compresion sin pérdida de calidad. Puede conservar
informacién de capas en una imagen pero al generar archivos mas

Y

ipesadosd se usa mucho menos gque el jpg.

DNG o negativo digital (creado por Adobe en 2004 ) almacena la
informacién de la image n sin procesar ni comprimir , es decir, si realizar

ajustes sobre los mismaos en el momento de la toma ni perder informacion
Es un formato abierto que se puede <considera
sucede con algunas marcas de camaras que tienen su propio formato raw

Apr opi etua soloaeéerminados programas son capaces de leer. Solo
ciertas camaras permiten grabar en formato raw propio o en dng.

s |




Se aconseja convertir los raw nativos ( por ejemplo NEF de Nikon , CR2 de
Canon, RAF de Fuji, ORF de Olympus, et c é PNGa

Recuerde:

Cuando se guarda una imagen lo habitual es que toda la informacion de la

misma se acople en una sola capa. Eso es lo mismo que decir que perdemos

|l os datos de capas y transparencias, pero el
Tendremos una i magen fiplanabo. Por eso puede ser
copia de los ficheros de trabajo (en formato *.psd o *.tiff cuando no

tenemos Photoshop) ademés de la copia en formato final, por ejemplo,

*jpg. Asi podremos recuperar la sesion de trabajo si f uera necesario de

nuevo.

MENW EDICION

Deshlagercunipasoedada

Posibilita el deshacer el ultimo paso dado Unicamente. Se puede hacer
desde el teclado mediante la combinacion de las teclas Ctrl + Z.

Darrunipaseairas

Permite ir un paso hacia atras tantas vece s como pulsemos la funcion. Es lo
mismo que pulsar al mismo tiempo Alt + Ctrl + Z cada vez.
Contar

Esta funcién la conocemos ya que es comln en muchos programas. Elimina

lo que tengamos seleccionado y lo copia en el portapapeles. Ctrl + X.
Copiar
Hace una copia en el portapapeles de lo que tengamos seleccionado pero la
imagen original no desaparece de la vista. Ctrl + C.
Pegan
Coloca en una nueva capa lo que tengamos en el portapapeles. Ctrl + V.
Tramsformar
Nos permite alterar la parte seleccionada o | a capa entera de diversos
modos:

Transformacion libre posibilita el escalado, la rotacion y el reflejo.
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Escala para cambiar el tamafio. Pulsando [Shift ] se mantiene la

relacion de aspecto original.

Rotar para girar la seleccion sobre el punto central que se m uestra

(que podremos desplazar).

Sesgar para inclinar un objeto vertical u horizontalmente.
Distorsionar ~ para encoger la seleccion en todas las direcciones.
Perspectiva  para modificar la perspectiva de lo seleccionado.
Deformar  para variar la forma.

Rotacibna  180° , 90° AC (ala derecha) 0 90°ACD (ala izquierda).

Volteo horizontal o vertical gue refleja la seleccién segun lo elegido.

Transformacion libre Ctrl+T l |
Otaver  MayiseCirlsT

Escala

Rotar
Sesgar
Distorsionar
Perspectiva
Deformar

Rotar 180°
Rotar90° AC
Rotar 90° ACD

Voltear horizontal
Voltear vertical

MENW [MAGENY

Mado
Determina la combinacion de colores y el nivel de detalle de los mismos:

Escala de grises para imagenes en blanco y negro.

Mapa de bits
Escala de grises Indexado  para una paleta de colores de 256 colores.
Duotono
Color indexado... RGB usa 16,7 millones de colores trabajando a 8 bits
| v Color RGB por canal. Es perfecto para visualizarse por
Color CMYK pantallas.
Color Lab
Multicanal CMYK se usa en artes graficas y se conoce también
) ~| por cuatric omia.
| v 8 Bits/canal
10 B:'tS/Ca"a' Lab se basa en la percepcion del color que tiene el
32 Bits/canal ojo de una persona con visién normal.

Tabla de colores.. ) ) )
Multicanal ~ se usa solo en impresiones especiales.




8 Bits/canal

tiene valores que van del 0 (negro) al 255 (blanco) de
intensida d para cada uno de los colores. E
cada uno de los tres colores, luego, 256 x 256 x 256 = 16

n RGB tenemos 256 valores por
777 .216 de

colores. Es lo que se conoce como profundidad de color.

16 Bits/canal
colores.

32 Bits/canal
gigantescos que no se usan apenas.

tiene 65 .536 valores por canal = 281

474 .976 .710 .656 de

tiene 4. 294.967.296 de valores por canal lo que hace ficheros

Hay que tener en cuenta que si la imagen se destina a ser proyectada o

vista en un monitor tampoco
encima de

obtendremos una respuesta de los mismos por
los 8 bits por canal de color. Trabajar por encima de esto es

hacer un trabajo excesivo que no se va a materializar en un mejor resultado

final. Si se destina a la impresion gréfica 16 bits seria |

Ajustes

Contiene diferentes comandos para e

Brillo/contraste...
Ctrl+L
Ctrl+M

Niveles...
Curvas...

Exposicion...

Intensidad...
Ctrl+U
Ctrl+B
Alt+Mayus+Ctrl+B

Tono/saturacion...
Equilibrio de color...
Blanco y negro...
Filtro de fotografia...

Mezclador de canales...

Invertir Ctrl+1
Posterizar...

Umbral...

Mapa de degradado...

Correccion selectiva...

Sombras/iluminaciones...
Tonos HDR...
Variaciones...

Desaturar Mayus+Ctrl+U
Igualar color...
Reemplazar color...

Ecualizar

0 aconsej able.

| ajuste del color:

Brillo/contraste
estos parametros.

permite subir o bajar

Niveles ajusta el equilibrio de color
de cada uno de los canales.

Curvas para el control del ajuste de la
iluminacién, medios tonos y sombras
de cada canal.

Exposicion  para aumen tar o disminuir
la luminosidad de una imagen como
se habria hecho en el momento de la
toma.

Intensidad
color.

ajusta la saturacién de

Tono/saturacién para ajustar el tono,
la saturacion y la luminosidad de los
colores de una imagen.

Equilibrio de color cam bia los colores
de la imagen.

Blanco y negro para convertir una
imagen a blanco y negro ajustando
los tonos de la manera mas precisa.
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Filtro de fotografia actia como si aplicaramos filtros en la lente del objetivo
durante la toma.

Mezclador de canales para modificar canales de color.
Invertir ~ convierte laimagen a negativo.

Posterizar  reduce la cantidad de colores de una imagen creando un efecto
también conocido por  cartelizacion

Umbral convierte los colores mas claros que el marcado como blanco y los
MA&s 0Scuros como negros.

Mapa de degradado asigna un rango entre los colores seleccionados. Las
sombras seran uno de los colores y las luces otro. El programa distribuye
los tonos intermedi  0s entre eso valores.

Correccion selectiva permite modificar cada uno de los colores de tricomia y
cuatricomia de forma precisa.

Sombras/iluminaciones permite aclarar sombras y oscurecer zonas
iluminadas de manera bastante ajustable.

Variaciones  es muy Uti | para corregir de forma simple dominantes de color
de una imagen.

Desaturar  pasa la imagen a blanco y negro dejando al programa el control
Igualar color iguala el color entr e dos imagenes.
Reemplazar color cambia unos colores por otros.

Ecualizar  reajust a los valores de brillo de los pixeles de la imagen
asignando el blanco al mas luminoso y el negro al mas oscuro.

Taonocauto MAtico

Ajusta automaticamente los puntos blancos y negros de una imagen
Contraste tautomatico

Ajusta el contraste de la imagen de forma automatica

Color rmautomatico

Ajusta el contraste y el color de la imagen neutralizando los tonos medios

e




Tamaio dedla imagen

Permite cambiar las dimensiones de una imagen . Podemos elegir mantener
la relacion de aspecto o modificarla. EI aumento de una imagen supone
afadir pixeles que tiene que calcular el programa pero que no son reales lo

gue supone una merma de calidad. Al disminuir el tamafio también
disminuye la calidad de la imagen puesto que hay que eliminar pixeles y el
programa calcula los qu e considera mejor y ajusta como mostrar los que
guedan de forma que no quede demasiado afectada la misma.

Tamafio dell liérize

Faculta poder aumentar o disminuir las dimensiones del lienzo de la imagen

Si se aumenta afade lienzo con fondo transparente o de c olor pero sin
alterar la imagen original. Si, por el contrario, el tamafio se reduce elimina

el espacio determinado por lo que recorta la imagen pero no altera los
pixeles que quedan.

Roetaesiom deda: imagen

Para rotar o voltear la imagen completa

18? La opcibn Ar bi t r amobsadeja establecer el
90= AC numero de grados  de rotacion a derecha o a
%0°ACD izquierda.

Arbitraria...

Voltear lienzo horizontal Rotar lienzo a '

Voltear lienzo vertical
® °AC
' °ACD Cancelar

Angulo: [

MENY CAPA

Son multiples las acciones que podemos realizar con las capas pero lo mas
habitual es hacerlo desde la ventana de Capas y no desde el menu. Entre

ellas destacan: crear nueva capa, duplicar una existente, eliminar,
renombrarlas, establecer su estilo, crear mascaras de capa, agruparlas,
combinarlas y acoplarlas.

MENW SELECCIONY

Para hacer o manejar las selecciones de la imagen.

Todo para seleccionar toda la capa activa.

Y



Deseleccionar eliminar la seleccion.

Todo Ctrl+A
. Deselecciona Ctrl+D

Volver a seleccionar para recuperar la SRt : S
. ., /olver a selecciona Mayiis+Ctri+D
dltima  seleccion. bolver AcrerecHion ) T
Invertir Mayuis+Ctrl+1
Invertir ~ cambia lo seleccionado por lo Todas las capas Alt+Ctrls A

no seleccionado. .
Deseleccionar capas

Capas similares

Gama de colores selecciona por el
color indicado. Gama de colores...
Modificar ~ aument a o disminuye los Perfeccionar mascara... Alt+Ctrl+R
pixeles de la seleccion. Modificar >
L. Extender
Transformar seleccion para rotar o ;
modificar el tamafio de la seleccion. Sunar
Transformar seleccion

Cargar seleccién para recuperar una
seleccion previamente guardada. Editar en modo Mascara rapida

o . C leccion...
Guardar seleccion permite grabar una G

Guardar seleccion...

seleccion para recuperarla méas tarde

MENWU FILTROC

Los filtros se utlizan para retocar las imagenes o aplicarlas efectos
especiales y creativos.

El programa incorpora una variedad amplia de filtros con diferentes efectos
agrupados por conceptos. Podemos ampliar la gama de filtros ya que hay

una gran oferta de filtros ajemos a Adobe que se pueden incorporar al
programa como plugins. Algunos son de pago y otros gratuitos.

MENW VISTA

Para alterar la visualizacién del documento y de elementos del entorno de
trabajo como las guias, cuadriculas y regla.

MENW VENTANAA

Para gestionar la visualizacion de ventanas en el panel que se suele localizar
en el lado derecho.
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B ARRA\DEFHERRAMIENTAS A S

m Herramientastde: Sele€aeidnccion

P
= ra
Lad MOVERR
&,
e d

] 5

Herramienta de seleccién que tiene varios modos:

Marco R ectangular

Marco E liptico

Marco Fila Unica: para la seleccion de fila s de 1 pixel de
grosor.

Marco Columna Unica: para seleccionar una columna de
1px.

AS

el o

En funcion de lo que queramos seleccionar utilizaremos una u
otra .

IF¥h

‘LAz

~

Hay de 3 tipos:

Lazo .
Lazo Poligonal
Lazo Magnético

VARITAMAGIGACA

‘ RECORTARR

.4

CUENTAGOTAS S

Bl oGnporny

Este botdn contiene otras herramientas pero de utilidad casual.
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Curso de Iniciacion de Photoshop

Herramientastdes Rinturantura
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Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA)
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Curso de Iniciacion de Photoshop

Herramientastde: Etlicibdicion

: PLUNAA
,p‘
?&_&
ﬂ T TEXT®
2
k. 5
SELECCION'DE T RAZADOD O

Nos permite mover o modificar un trazado.

-

RECTANGULOO
Nos permite afiadir formas poligonales en la imagen.

Opciones:

&,
&
&,
&,
L
,
W,
o

Segun la forma seleccionada tendremos unas u

L
[ Y 'S

@» A

LS

Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA)

otras opciones.
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Herramientastde; Navegaciémacion
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ROTAR3DD

Presente en la versibn Extended, permite rotar objetos en 3
dimensiones. Su uso esta enfocado al disefio grafico no a la
fotografia.

o
* ROTAGIONIDE)EAMARARD 3D
Presente en la versién Extended, permi te visionar la forma en 3
dimensiones. Lo mismo que en el caso anterior esta dirigido al

disefo grafico

.

Desplaza la vista de la imagen dentro de su ventana cuando la
misma esta ampliada por encima de las dimensiones de dicha
ventana .

MANQD

ZOOW

Nos proporciona un dimensionado rapido en la visualizacion de la
imagen . Como hay otros modos de hacerlo no se usa mucho.

|
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et COLORFRONTALY DECRONDO DO

El color del cuadro superior es el color frontal que es el que
aplicamos con las  herramientas de pintura. El color que aparece
detras es el color de fondo.

Los diminutos cuadrados negro y blanco que se ven encima son
para cambiar los colores seleccionados por el negro y el blanco
automaticamente.

Las flechitas que estan a su lado permi ten permutar el color
frontal por el de fondo y viceversa.

MASCARARARIDAD A

Nos posibilita un método de seleccidon de elementos o partes de
una imagen mediante el uso del pincel.

Importante:

Todas las herramientas que muestran un pequefio triangulo e nla
esquina inferior derecha, al mantenerle pulsado unos segundos

nos muestra diferentes variantes de esa herramienta u otras
asociadas a ellas.

.



DESCRIPCION DE) E LASSHERRAMIENTAS MASIAS USWALESS

Maver

Permite mover por la imagen los elementos seleccionados o bien la capa
completa. Solo hay que pulsar sobre ellos y arrastrar sin soltar el boton del

raton hasta posicion deseada. Estando seleccionada también podemos usar
los cursores del teclado  (en vez de |ratén) para realizar el desplazamiento.

Pulsando la tecla [Alt ] moveremos una copia del objeto.

Marcowectangular

Se utiliza para hacer selecciones rectangulares

Pulsando latecla [Mayus @& (Shift )] se hacen figuras geométricas.
Pulsando la tecla [Shift ] teniendo ya algo seleccionado se afiaden
selecciones.

1 Pulsando la tecla [Alt] teniendo algo seleccionado previamente
permite restar selecciones

9 Pulsando latecla [Ctrl ] teniendo algo seleccionado lo arrastra.

Opciones:
G- (@aei@) | o om R —
Desvanecer : es el calado de los bordes de la seleccion en n° de pixel es o,

dicho de otro modo, desenfoca los bordes de la misma
Estilo : para dimensiones de seleccién prefijadas

Perfeccionar borde . modifica la seleccion creada . También se puede
acceder desde elment  Seleccibon A Per fecci onar bordeé

o ]




2
Perfeccionarborde NN =~ et
Q —— Modo de vista
" [ Mostrar radio (3)
@ Vista: v
[ Mostrar original (P)
g —— Deteccion de borde
[t [:] Radio inteligente
Radio: () 10 P
— Ajustar borde
Suavizado: [} 1
Calar: ()} 02  pix
Contraste: [} 0
Desplazamiento de borde: . {} 0
— Salida
[7] Descontaminar colores
Enviar a: nyeva capa con méscara de capa bg
[:] Recordar ajustes
[ cancelr | | OK J

El Modo de vista nos permite elegir el mejor modo de apreciar la zona
seleccionada.

Deteccion de borde se utiliza para afinar la seleccién
Ajustar borde permite maodificar los bordes de la seleccion.

Suavizabo redondea los bordes para minimizar el efecto dentado.
CALAR crea una transicién suave en los pixeles alrededor del borde.
CONTRASTE aumenta la nitidez de los bordes.

DESPLAZAMIENTO DE BOR ~ DE para ampliar o disminuir la seleccion.

Salida establece si la sel eccion se queda en la capa de origen, se envia a
una nueva capa 0 a un archivo nuevo. Con DESCONTAMINAR COLORES
Photoshop intenta mejorar los bordes cuando los colores de la seleccion y

del fondo tienen poca diferencia.
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Marcoceliptica

Para hacer seleccio nes circulares y elipticas con las mismas opciones y
caracteristicas que el Marco rectangular

Opciones:
O - [[DUP 9 | ooy VS | Gtior Noem . ~ | [ parfecconar boe. |
Desvanecer : es el calado de los bordes de la seleccion en n° de pixel es.

Suavizar:  suaviza los bordes a la hora de cortar, copiar o mover.
Estilo : para dimensiones de seleccion prefijadas

Perfeccionar borde . modifica los bordes como se explicO en Marco
rectangular

Lazo @

Para hacer todo el trazado a mano alzada con el raton pulsado
Opciones:
o - ‘._'J;r‘ d) | Desvanecers 1px /) Suavizar
Desvanecer : es el calado de los bordes de la seleccién en n° de pixel es.

Suavizar. suaviza los bordes a la hora de cortar, copiar 0 mover.

Perfeccionar borde . suaviza los bordes como se explic6 en Marco
rectangular

Lazoopoligonal B
Permite ir marcando los puntos por donde pasara la seleccion pulsando el
ratbn en cada uno de ellos . La seleccién se termina haciendo clic en el

primer punto que definimos o haciendo clic en la imagen teniendo pulsada
latecla [Ctrl ] (aunque es menos preciso).

Opciones:
Y - | Q37 9 | Devanscen Spx [V Suaviae

Tiene las mismas opciones que la herramienta Lazo.
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Lazoomagnética

Hace la seleccion en funcion de la configuracion que se haya ajustado. La

linea de seleccion se ajusta automaticamente a los bordes de dos colores
Dependiendo del contraste de sus bordes la seleccion sera ma& s o menos
pre cisa.

Opciones:

¥2 - |[OJAT @) | Desva opc  YSuavaar | Anchorai 1opx  Coctrastes 10%  Unesural 57 @
Desvanecer : es el calado de los bordes de la seleccion en n° de pixel es.
Suavizar:  suaviza los bordes a la hora de cortar, copiar o mover.
Anchura: anchura con la que Photoshop buscara bordes.

Contraste: se le indicara el porcentaje de cambio del contraste para
establecer la linea de seleccion.

Lineatura:  distancia a la que Photoshop dispondra los puntos de anclaje.

Perfeccionar borde . suaviza los bordes como se explic6 en Marco
rectangular

Seleccidomrapida

Selecciona el area de la im  agen evaluando el color de los pixeles hasta
encontrar un borde nitido en ellos. Solo tenemos que mover el raton
manteniendo pulsado el botdn izquierdo de este.

Opciones:
@~ f,‘y@:}" z.o' Muestrear todas s capas || Mejorar automitcamente
Tamafio y forma del pincel . para ajustar con precision el area

seleccionada . Iremos cambiando el tipo y/o tamafio ya que si no lo hacemos
asi y la punta es demasiado gruesa la herramienta no detectara bien los
pixeles en algunos casos.

Muestrear todas las capas . tendrd en cuenta también las capas
inferiores .
Mejorar automaticamente . suaviza los bordes para que la seleccién no se
muy brusca
Perfeccionar borde : suaviza los bordes como se explicO en Marco

rectangular
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Varita m magica

Selecciona areas que tengan ciert 0 parecido en el color. Solo hay que hacer
clic sobre el color elegido en la imagen. Es una herramienta rapida pero
poco precisa en ocasiones.

Opciones:

{3 ‘-_'174‘ d) | Toenca 1 V) Suaviar |/ Contiguo 7 Musstrear todas s capas
Tolerancia:  define la similitud que deberan tener los colores que se van a
seleccionar con respecto al color que pinchemos con la varita magica. Un
valor muy bajo hara selecciones precisas, en cambio, un valor alto hara
selecciones m &s exten sas.

Suavizar:  suaviza los bordes a la hora de cortar, copiar o mover.

Cont iguo : si se marca no selecciona todos los pixeles de igual colo r de la
imagen sino solo los que estan en contacto

Muestrear todas las capas . selecciona solo los colores si coinciden en las
distintas capas

Perfeccionar borde . ya se explicé en Marco rectangular

Recortar.

Nos permite realizar un recorte de la imagen ajustable.

Una vez marcado el &rea que nos interesa mantener, confirmamos con
[Enter ] y la imagen se redimensionard, elimindndose el resto.

Opciones:

. -« | Anchura: = At Resclucdng phsenfpionds w || Deensicoes \i Boerar ]
Anchura: podemos especificar los valores de anchura.
Altura: para concretar los valores de altura.
Resolucién:  podemos indicar la resoluciéon que queramos.
Dimensiones : toma como valores los de las dimensiones de la imagen
Borrar: nos permite borrar los valores seleccionados.

Podremos especificar los valores en pixeles (px) 0 en centimetros (cm).
Para e llo pondriamos 800 px 0 28 cm, por ejemplo.
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Cuentagatas

Permite tomar una muestrade c  olor de la imagen.

Opciones:
&~ | Tamalo de matras De 1 purts v Mowta: Tedsmslacapas w | Y Mostrar aro de mussta
Tamafio de muestra: Establece el tamafio de la seccion del cuentagotas
que se utilizara para calcular el valor promedio del color en el area donde se
hace clic .
Pincelcarrector: puntual

Se utiliza para corregir pequefias imperfecciones de la imagen. Lo hace
tomando como referencia los pixeles contiguos.

Opciones:
P - :, Hodort Normal v | Teor () Ajustara entomo (O Crear tedura ) Segln el contendo | || Muestrear todas las capas | (&
Ajustar a entorno . Utiliza pixeles alrededor del borde de la seleccién para

buscar un area y utilizarla como parche.

Crear textura  : Utiliza los pixeles de la seleccidén para crear una textura. Si
la textura no funciona, intente arrastrar por el &rea una segunda vez.

Segun el contenido . Compara contenido de imagenes cercanas para
rellenar perfectamente la seleccién y mantener, a la vez, el realismo de los
detalles clave como, por ejemplo, las sombras y los bordes de los objetos.

Pincel:carorrector

Mas utilizado que el Pincel corrector puntual ya que no toma como muestra

los pixeles de alrededor sino de la zona que elijamos nosotros. U tiliza
pixeles de otra parte de la imagen al igual que hace el tampd6n pero a
diferencia de este hace coincidir los valores de textura, iluminacion y
sombreado para que los pixeles de fusionen. Esto hace gue sea una
herramienta muy importante a la hora de corregir imperfecciones en una

imagen.

Pulsando [Alt ] y haciendo clic se establece una guia, después solo hay que
pinchar con el ratobn  donde se quiera comenza r la clonacion.
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Opciones:
L i (L] | Modo: teeral v | Origeni O Muestreado Mowo«D:] Alreado Muestra: Capuactusl v R | @

Modo de fusién: permite seleccionar la forma de fusion de los pixeles
entre varias posibles.

Alineado:  hace que cada vez que pulsemos el ratén se apliquen los pixeles

desde un punto que mantiene la alineacion con la posicion del ratén o que
utilice el punto seleccionado i nicialmente.

Parche

Con ella marcamos la zona a modificar y la herramienta nos ofrece un
origen de donde tomar la muestra (que podremos cambiar si es nuestro
deseo). Actia como el pincel corrector fusionando los valores de textura,
iluminacion y sombrea  do.

Opciones:
o - ;_‘j'f d) Pache: 0 Ofigen | Desno | Tracapacente 3¢ et ED
Origen : seleccionado para marcar la zona a reparar.

Destino : seleccionado para sefialar la zona a utilizar para reparar

Transparente : posibilita extraer texturas con fondo transparente
Pinceldelojosirojos
Para cambiar de manera muy sencilla el color de | a pupila . Solo hay que

hacer clic sobre cada una.

Opciones:

Fo v | TemaSodepupla: $0%  » | Cantidad de oscurecimiento:  S0% b

Tamafio de pupila . para definir el porcentaje que ocupa la pupila
Cantidad de oscurecimiento . indica el grado de oscuridad que queramos
darla .
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Pincel

Esta herramienta afade pintura con trazos suaves como si fuese un pincel.
El programa trae un conjunto de tipos de pincel que podemos ampliar a
nuestro gusto con pinceles que se comercializan o que podemos crear
NOSOtros mismos.

El color que utilizard sera el definido como frontal.
Opciones:
& v [ Meder teems v Opacded: 100% | (| Fusor wom 2| G | F

Pinceles: permite seleccionar el pincel a utilizar y sus caracteristicas
(forma, tamafio y dureza).

Modo de fusion: permite seleccionar la forma de fusion de lo pintado entre
varias posibles.

Opacidad: se puede controlar el tanto por cien de opacidad (y por tanto de

transparencia) con que pintaremos.

Flujo : controla | a vel ocidad con |l a que fAsueltao |
Aerografo: simula los efectos de un aerdgrafo convencional. Si permanece
en una zona sin  moverse Yy tiene el boton del ratéon pulsado , €l aerégrafo
seguira soltando pintura en ese punto
Lapiz
Es parecido al Pincel aunque sus trazos son mucho mas duros y un tanto
irregulares.
Opciones:

& - oo [ edor neems « Opacdadi| so% » | (3 | Borrado automitco (O
Pinceles:  permite seleccionar el pincel y sus caracteris ticas de forma,
tamafio y dureza.
Modo de fusion: permite seleccionar la forma de fusién de lo pintado entre
varias.
Opacidad: para controlar el porcentaje de opacidad o de transparencia con

gue pintaremos.

s
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Sustitlicion e color s
Se utiliza para cambiar un color por otro.
Opciones:

L g. Modo: Colee = EV!’U““:W%W v Toerancar X | [/ Suadzar L-{

Modo : permite seleccionar  si queremos cambiar el tono, la saturacion, el
color o la luminosidad

Muestras : permite elegir evaluar continuamente el color, prefijar uno solo
y definir un color de fondo

Limites : para sustituir  colores contiguos, no contiguos o preservar nitidez
de los bordes

Tolerancia : establece el rango de colores similares sobre los que actuar

Suavizar : establece un borde suave en la correccién

Pincel:mezelador
Simula el efecto de pintar sobr e pacalosur a
colores.

Podemos cambiar de pincel, su tamafio o su dureza de 3 formas:

1. Haciendo clic en el desplegable de la barra de opciones de
herramientas.

2. Haciendo clic derecho sobre la imagen.

3. Desde la ventana Pincel si esta visible en los paneles.

Opciones:

L S B} B it mezca warve v Humedsdi| 9% » | Caga| So% > | Mexce: 0% > | Figor 30w > | G O
Carga del pincel actual . carga de pintura el pincel y lo limpia.
Combinaciones de fusibn de pinceles . muestra configuraciones

predefinidas de distintos tipos de pinceles, con su humedad, carga y
mezcla.

Humedad : establece la humedad de la pintura o, lo que es lo mismo,
cuanta pintura se tomara para la mezcla.

Carga : indica la cantidad de pintura que se tendra en la reserva.

Y




Mezcla : regula la proporcion de la mezcla de colores. Un valor bajo utiliza
mas color de | areservay uno mas alto usa mas color del lienzo.

Flujo : establece la velocidad con la que trabaja la herramienta.

Tampon dedelonar

Se usa para hacer una copia exactade una parte de la imagen en otra parte
tantas veces como queramos.

Para seleccionar el punto de origen de muestreo hacer clic con el ratén

sobre el punto deseado al tiempo que se mantiene pulsada la tecla [Alt].
Luego no tenemos mas que pulsar de nuevo el ratén sobre donde queramos

incluir lo clonado e ir arrastrando.

Opciones:

& .- (&) (B modor neems v Opacdads| wome » | (| Bujor 00 > | (| (Y Aineado Mostrs: Capasens w K| (@

b=

Son basicamente las mismas que para la herramienta pincel.

En la barra de opciones de herramienta tenemos las caracteristicas del
pincel a utilizar, la opacidad de lo copiado y su flujo. Hay que sefalar que si
seleccionamos la opcién de Alinead o la herramienta copiara siempre lo que
se encuentre a la misma distancia del punto donde depositemos lo clonado,
mientras que si no estd marcada la opcion de Alineado entonces siempre
copiara desde el mismo punto seleccionado al principio.

Tampon dedmotn o tivo

La peculiaridad de este tampdn es que lo que deposita no es la copiade una
zona de la imagen sino motivos definidos en un patrén. En ese sentido
actlla mas casi como si de un pincel se tratara con la sola diferencia de que
en vez de pintura deposita el motivo seleccionado en la barra de opciones.
Opciones:

W | 5 B Medor e -Ootc&dllw%'{'gfﬂnmlw‘s'c'!lm tmpres. | (f

Ademas de la variedad de motivos que trae el programa podemos crear
Nosotros nuestros propios motivos.

Y



Pincekhistoria

Permite restaurar trazos de una imagen a su estado original después de

haber sufrido algin cambio. Para ello debemos tomar una instantanea

previa de la imagen a la que nos interese retroceder: pinchamos con el

bot - n derecho sobre |l a %% tima acci-n de | a ver
instant8neado. Se gue sedfiadeaibangevavnatantanea en la

parte superior, y si activamos la casilla de su izquierda ya se podra

retroceder hasta ella. También se puede activar la casilla de cualquier

accion que se va almacenando en la historia para retroceder hasta ella.

Parece complicado, pero solo es cuestion de probar.

Opciones:
Z v | 2 [ Medor eems v Opacdads 3% > | (| Fupr wom v | G @

FI

Son basicamente las mismas que para la herramienta pincel.

Pincek:histarico

Esta herramienta pinta con trazos estilizados, utilizando los datos de origen

de un estado o una instantanea de historia especificados. Experimenta ndo
con diferentes opciones de estilo de pintura, tamafo y tolerancia, se puede
simular la textura de pintar con diferentes colores y estilos artisticos.

Mientras que | a herramienta Pincel de historia pinta recreando los datos de
origen especificados, la herramienta Pincel histérico utiliza ademas de esos

datos las opciones definidas por el usuario para crear difere ntes colores y
efect os artisticos

Opciones:

D | 5 B Mok e v Opacdad: st > | (| Eticr Conospronde v Araar shg  Towncms ow || @
Modo : para escoger el modo de fusion
Opacidad : regula la opacidad o transparencia de | a herramienta

Estilo : controla la forma del trazo

Area : especifica el area cubierta por el trazo.

s




Barradar

Permite eliminar los pixeles de una capa volviéndose transparentes vy
haciendo que se ve a la capa inmediatamente inferior (sila hay) .
Opciones:

& - | v [ medos pecw v Opacdadi 100w [ | G | Puper 100 [ | @ | T Borrar de histora (@

Modo : para escoger si el borrador adopta la forma de  un pincel, un lapiz o
un cuadrado

Opacidad : regula la opacidad o transparencia de lo que borra mos.

Flujo : para borrar solo los pixeles contiguos o todos los similares de la
imagen.

Borrar de historia . restaura el estado original de la imagen. Funciona
como el Pincel de historia.

Barradaicde fandos

Se usa para borrar un fondo manteniendo intactos los motivos de la imagen
gue deseemos.

La herramienta se muestra como un circulo con una cruz en el centro. El
color que apunta esa cruz es el destinado a eliminarse. Cuanto mayor sea la

diferencia entre lo s colores del fondo y de los motivos a salvar, mas
efectividad obtendremos con la herramienta.

Opciones:
¥ v (Bt tme comgeo o | Tosancer wm > Probeger color frontal (G
Limites : establece los limites de borrado de la herramienta

Tolerancia : define el margen de borrado hacia colores similares

Proteger color frontal : no permite borrar el color frontal activo

Y



Berraderamagicayico

Borra solamente sobre un color de la imagen.

Opciones:
':'y- Tolerancal 1 W 7 Contguo | Muestrear bodas s capas |~ Opacdadi  100% *
Tolerancia:  define la similitud de color de los pixeles que deben borrar se.

Suavizar : hace mas suave la transicion de lo borrado

Contiguo:  para borr ar solo los pixeles contiguos o todos los similares de la
imagen.

Opacidad : regula la opacidad o transparencia de lo borrado

Degradadol o @

Crea efectos de transicibn entre colores. Seleccionamos la forma de
degradado que queremos y marcamos el punto de inicio de la misma vy el

punto final.
B - | |
e S

{“"'AiD

Eoaoo

Podemos incluir mas degradados o crear los nuestro personalizados.

Para cambiar las caracteristicas del degradado que hemos elegido daremos

clic sobre el selector  para abrir el editor de la imagen : _:]3

B



Curso de Iniciacion de Photoshop

>
Editor de degradado

[ Ajustes preestablecidos -

%

Suawizado: 100

Tpo de degradado: Séido

Podemos definir el tipo de degradado, su suavizado y los colores a usar.
Pulsando en las flechas que se encuentran debajo de la barra de muestra

podremos definir tanto el color de
los hubiera).

Opciones:

B - | | Bonzn | e e
Selector de degradado
Modo :
Opacidad
Invertir
Tramado

Transparencia

origen como el final y los intermedios (si

v Opacdadi 100% T] i [ inverte [/ Tramado /| Tramspacenca

. define como queremos que sea el degradado
establece el modo de fusion por el que optamos
: regula la opacidad o transparencia de lo pintado
: cambia el sentido de los colores elegidos
: hace mas suaves las transiciones de los colores

. para conservar la transparencia de algunos degradados

Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA)
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Botecde pimtuna

Rellena los pixeles seleccionados y los adyacentes con el color frontal .
Opciones:

Oy~ | mere v EEluodo: Neemal - Opeckdadi| 300% > Tolrancal 10 | (V] Suavizar [7] Contiguo [ Todas fas capas
Origen para el relleno . permite elegir entre el color frontal o un motivo a

elegir de unas muestras que trae

Modo de fusion: permite elegir entre una amplia seleccion de modos.
Opacidad: para controlar el % de opacidad con que pintaremos.
Tolerancia:  define la similitud de color de los pixeles que deben rellenarse
Suavizar:  suaviza los bordes de la seleccién rellenada.

Contiguo:  para rellenar solo los pixeles contiguos o todos los similares de
la imagen.

Desenfocarar [O]

Para suavizar los bordes duros o reducir el detalle de una imagen
Opciones:

Q- :,'[gj“odwﬂm v Iebesdadi M4 > anmmman
Modo de fusién: permite elegir entre una pequefa seleccion de modos.

Intensi dad: para controlar el % de intensidad del efecto.

Enfocar @
Para aumentar el contraste de los bordes aparentando un mayor enfoque
Opciones:

A~ 5~ BB | ot nems v Tebwewdad| 5% > | | [ Muestreartodes s capas (7] Proteger detale | (&

Tiene las mismas opciones que la herramienta Desenfocar.




Dedo

Permite simular el efecto de pasar un dedo sobre pintura himeda.
Opciones:
W & [ Medor Neew v Inteadedi| 1% Muestrear todus las capas || Petar con los dedos (]

Tiene las mismas opciones que la herramienta Desenfocar.

Solireexponer

Produce el mismo efecto que al aumentar la exposicién en fotografia,
aclarando las areas donde se aplique.

Opciones:
« - ;l > @ Rango: Medicstemes v DBiposcder 3% > | (zF | [V Proteger tonos u,’

Rango : permite elegir entre sombras, medios tonos e iluminaciones. Asi el
efecto acentuara en las zonas indicadas.

Exposicion:  para contr olar el % de intensidad del efecto.

Subiexponer.

Produce el mismo efecto que al disminuir la exposicién en fotografia,
oscureciendo las zonas donde se aplica.

Opciones:
ey | & - [ | resor seorem v Bposcéer | (f | [V Protegectonos (@

Tiene las mismas opciones que la herramienta Sobreexponer.




Esponja
Se usa para saturar o desaturar los colores.
Opciones:

@ | 2 - (B vk commae o P som | | Zivesdd @
Modo : permite elegir entre  saturar y desaturar

Flujo : para controlar el % de intensidad del efecto.

Pluma o

Se considera también una herramienta de seleccibn aunque lo que
realmente hace son trazados vectoriales. Su funcionamiento es similar al

lazo poligonal ya que se van marcando puntos de anclaje a medida que se

hace clic con el ratén para posteriormente pode r modificarlos. El trazado se
irA completando segun se afiaden puntos de anclaje. Si al afiadir uno no
suelta el boton del ratén y arrastra en una direccién, podra cambiar la
curvatura de la linea creando una curva Bézier , que se podra modificar.

Opciones:

2- | 00|22 EE OO /& - | s nsomis | ) 2 8

Seleccion de herramienta . desde las opciones podemos cambiar de
herramienta (Rectangulo, elipse, poligono, linea o forma personalizada ).
Textadnorizontal

Nos permite introducir un texto en la imagen.
Opciones:

T~ | @ | a v e v T %0t [v]qanegee - | ([E]E A L8
Orientacion: establece si el texto es hor  izontal o vertical.

Fuente: podemos seleccionar la fuente que deseemos entre las instaladas
en el ordenador.

Estilo: permite seleccionar entre regular, negrita, cursiva y cursiva negrita
(segun la fuente elegida).

Tamafio: se puede optar entre varios tamafio S.




Alineacion: podemos elegir entr e alinear a la izquierda, al centro o a la
derecha.

Color: pulsando en el cuadrito podemos seleccionar el color del texto.
Texto deformado . para distorsionar el texto con modos definidos

configurables

Podemos modificar el texto siempre que queramos mientras siga siendo
texto. En el momento en que queramos aplicarle filtros (por ejemplo)

deberemos cambiarle de texto a imagen grafica mediante Capa A
Rasterizar A Texto . En ese momento dejard de ser texto y no podra
cambiarse ya el tipo de fuente , solo alterarla como a cualquier gréafico

Rectangulo @

Afiade una figura con forma de rectangulo marcando clic en la esquina de
origen y arrastrando y soltando donde queramos la esquina opuesta

Opciones:

B-0Oz0 2r@ee® / & |([@Qur eyl § e~ -l

Seleccion de herramienta . podemos cambiar de herramienta
directamente desde las opciones . Incluso cambiar a la Pluma.
Modos de insercion . para afadir o eliminar figuras

Estilo : nos muestra una coleccion de estilos para el rectangulo

Color : es el colorconelque  se rellenara el rectangulo

Recténgulo redondeado
Anade del mismo modo un rectangulo de esquinas redondeadas.
Opciones:

@ @20 2R A[@0 @ /& - |pee se |[DUT 8 &) § oo [\~ coor: [l
Las mismas del rectangulo.

Radio : muestra el radio delas esquinas del rectangulo .

Ca



Curso de Iniciacion de Photoshop

Elipsee

Permite crear una  elipse.
Opciones:
o-@zolprac@e /&-|[@ur =us wN- oM

Las mismas del rectangulo.

Paligonoio
Crea poligono s.
Opciones:
@ - Ozo 2reee@/ & |wss (@7 3d§ e - o Bl
Las mismas del rectangulo.

Lados : muestrael numero de lados de laimagen.

Lineas
Para crear lineas del grosor elegido
Opciones:
/- @20 2P B0 ORAR - |vw 1x |@DUF 8w e N - oo Il
Las mismas del rectangulo.

Grosor : establece el numero de pixeles de grosor de la linea

Colectivo Fotografico de Aranjuez (COFA)




Forma:personalizada (&3]
Afade formas preseleccionadas
Opciones:
&- Ozolpreee® /B~ @ur aalg e - -l
Las mismas del rectangulo.

Forma : nos deja elegir entre un abanico de formas predefinidas

Zoom

Aumenta y reduce la visualizacién de la imagen. Pulsando sobre la imagen
se aumenta cientos de veces. Para reducir la imagen debemos mantener
pulsada la tecla [Alt].

Opciones:

Q v @Q Encajar ventana || Amplarfceducie vert. /] Zoom coo arrastre | Piceies reales J[ Ajustar pantala ](_Rdcwm& ]\ Tamado mprescn i

Pixeles reales: nos muestra la imagen a escala 1l a 1.

Ajusta pantalla: nos muestra la imagen entera dentro de la zona de
trabajo del programa.

Rellenar pantalla: nos muestra la imagen entera y lo mas grande posible
dentro de la zona de trabajo.

Tamafio de impresion: muestra el tamafio real de impresion de la
imagen.




Colores: frantahydefondo |.J|

El color frontal es el que se muestra encima y el color de fondo en el que
aparece debajo.

La flecha doble conmuta el color frontal con el de fondo y viceversa y los
dos cuadros pequefios ponen los colores por defecto, es decir, negro para el
frontal y blanco para el fondo.

Para cambiar los colores frontal y de fondo, basta con hacer doble clic en el
cuadro correspondiente y escoger el color en la paleta desplegada.

Si el modo seleccionado en Imagen A Modo es Escala de grises o algun
tipo de Color indexado, entonces solo podremos aplicar tonos de gris, el que
corresponda al color seleccionado.

Mascara rapida

El modo mascara rapida permite hacer selecciones a mano alzada como si
fueran mascaras mientras se visualiza la imagen. Para ello pulsaremos el

boton de mascara rapida una vez y con la herramienta pincel seleccionado y

el color frontal negro y el de fondo blanco pintaremos sobre la imagen. Por

defecto, se irhA m arcando en color rojo transparente el area seleccionada. Si
gueremos eliminar algo del rojo marcado cambiaremos el color a utilizar por

el blanco pulsando en la doble flecha sobre los cuadros de color.

Asi, el color negro afiade seleccion y el blanco la eli mina.

Cuando esté completa la seleccién pulsaremos nuevamente el botén de
mascara rapida para volver al modo normal, donde aparecera como una
seleccion el area marcada.

e




P ANELESS

Los paneles de ventanas ponen a nuestro
alcance un amplio surtido de recursos para
controlar los graf icos con los que estamos
trabajando.

Son totalmente personalizables por lo que
podemos mostrar u ocultar a nuestro
gusto los que nos sean mas Utiles en cada
momento. Se activan desde el menu
Ventana

Podemos establecer diferentes entornos de
trabajo segun las tareas a realizar, con

personalizaciones distintas cada uno de
ellos. El programa trae algunos definidos [ | B Correcoén sdectiva
de origen que podemos, igualmente, (5 Tono automstico

cambiar como queramos.

Como son flotantes los podemos desplazar
por el espacio de trabajo y situarlos,
individua Imente o0 en su conjunto, donde
nos resulte m as comodo .

Podemos colocar en cada panel las
ventanas que queramos. En el grafico se
puede ver una muestra.

Entre las mas utilizadas en fotografia se o fx 0l ©. 0 & 3
encuentran: NAVEGADOR, HISTOGRAMA ,

INFORMACION, COLOR, MUESTRAS, ACCIONES, HISTORIA, CAPAS Y CANALES. Pero
como ya se ha dicho cada uno decide que ventanas le interesan mas en

cada momento.

Navegadafo:

Muy util para desplazarse por la imagen moviéndose sobre una miniatura.

Con el control de desplazamiento que tiene po demos variar el zoom
mientras que el recuadro rojo (que muestra la parte visible de la imagen ) se

puede mover pulsando sobre él con el raton y arrastrandolo

Moviendo el recuadro rojo actuariamos igual que moviendo las barras de
despla zamiento o Scroll, pe ro de una manera mas rapida. También seria
posible hacerlo manteniendo pulsada la barra espaciadora y haciendo clic en

la imagen con el boton izquierdo del raton y moviéndolo sin soltar.




Histograma

Es la representacion gréfica en un eje de coordenadas de los pixeles que
componen una imagen. En el eje horizontal se representa todos los tonos

desde los més oscuros a los mas luminosos. En el eje vertical se representa

la cantidad de pixeles de cada uno de los tonos.

El negro absoluto queda en el lado izquier do y el blanco puro a la derecha
de la grafica.

[hfdrmacion
Util para medir dimensiones y ver los valores RGB o CMYK de un color.
También muestra informaciéon referente al uso de la herramienta
seleccionada.

Color

Permite cambiar rapidamente los valores de los colores frontal y fondo.
También nos muestra informacion de si el color seleccionado esta fuera de

la paleta de colores de impresion mediante el simbolo i
Muestra
Nos permite un rapido acceso a la paleta de colores predefinidos que trae el

programa o que podemos ir personalizando nosotros.

Acciones

En esta ventana tenemos una serie de procesos automaticos para realizar
diferentes acciones en  las imagenes. El programa trae una serie de acciones
por defect o pero también podemos afadir las nuestra personalizadas.
Facilita mucho el trabajo con procesos que se repiten con frecuencia.

Historia

Muestra las Ultimas acciones realizadas sobre la imagen. Ofrece una forma

rapida de deshacer pasos. Mucho mas versatil que pulsar en el menu
Edicibn A Deshacer (solo el ultimo paso) o Edicion A Paso atrds  (paso
a pa so consecutivos).

La forma mas rapida de hacerlo es situarnos sobre la ultima accion que nos
parezca bien y, sin tener que borrar las siguientes, al realizar u na nueva
accion se eliminan todas las siguientes anteriores.
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Dos opciones muy interesantes que tenemos en esta ventana son la de
crear una instantanea de cémo se encuentra la imagen en un momento

determinado (para volver a ese punto cuando queramos) y la de crear un
documento nuevo con la imagen desde el punto exacto en el que nos
encontramos.

Capas

Desde esta ventana se gestionan las capas de manera mas rapida que
desde elment Capa .

Podemos crear una capa nueva, hacer una copia de una existente , elimina r
capas (arrastrandola a la papelera que esta en la parte inferior derecha de

la ventana), cambiar su orden (arrastrandolas), enlazarlas, combinarlas,
acoplarlas , cambiar el estilo (opciones de fusion) , variar la opacidad de las
mismas , ocultarlas o mostra rlas a nuestro placer vy bloquearlas

Algunas acciones crean una capa nueva automaticamente.

Trabajar con capas es como tener laminas de acetato sobre una imagen.
Similar a como se realiza una pelicula de dibujos animados. Las capas que
se encuentran arriba ocultan a las inferiores en las zonas que tengan algo
opaco.

Para crear una nueva capa transparente sobre una imagen lo podemos
hacer del siguiente modo:

1. Desdeelmend Capa A Nueva A Capaé
2. Haciendo clic sobre el icono al de la parte inferior de la ventana
Capa.

Se creard una capa sobre la que estemos situados, como podremos ver en

la ventana Capas. Podemos cambiar el nombre que le pone el programa de

manera automatica por el que nos resulte mas adecuado (clic derecho A
Propi edades dedabla gliasobre el nombre de la capa).

Para actuar sobre una capa solo debemos pulsar sobre la misma en la
ventana Capas. Se resaltarda en color azul indicando que es la capa
seleccionada o activa .

Si queremos que una capa no sea visible (para no molestarnos, por
ejemplo) solo tendremos que pulsar sobre el icono que®oresenta a un
0jo gue se sitla a la izquierda de cada capa. Con el icono visible la capa se
ve y sin elicono la capa esta oculta.
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Determinadas acciones como, afiadir un texto o pegan algo desde el
portapapeles, generan de forma automética una capa nueva. Por eso es
facil que un trabajo esté compuesto por varias capas. Estas capas podremos
cambiarlas de orden simplemente arrastrando las mismas en la ventana de
Capas. Las que estén arriba en la ventana se veran en primer plano sobre
las que estan debajo. También podremos agruparlas para que cuando
movamos una se muevan con ella todas con las que esté agru pada.

Por ejemplo, si estamos haciendo una orla, tendremos una capa por cada
rostro, otra por cada nombre, una de fondo, otras con los elementos
decorativos incorporados, etc. Puede ser necesario cambiar donde se sitla
cada rostro y, entonces, también debe remos cambiar el nombre de la
persona. Si las dos capas estan enlazadas, al mover una la otra se mueve

con ella.

La forma de enlazar capas es:

1. Hacer clic sobre cada capa que queramos agrupar manteniendo
pulsada la tecla [Ctrl ]. Se resaltaran en color azul. Luego pulsamos
en el icono == de la parte inferior de la ventana y este icono
aparecera en el extremo derecho de cada capa.

2. Otra forma es seleccionar las capas de la misma forma descrita y
hacer clic derecho sobre una de ellas y elegir Enlazar capas. También
podemos hacerlo desde el menu con Capa A Enlazar capas

Resulta mas facil alinear capas para que coincidan en algun pun to si estan
enlazadas, aunque también puede hacerse Unicamente teniéndolas
seleccionadas como hemos descrito y, utilizando en ambos casos, las
opciones de alineado de la herramienta Mover.

Pe] | T RAE | TS bhiodd | B

Para nuestra comodidad el programa nos permite crear Grupos de ¢ apas.
Dentro de la ventana de capas podemos crear un grupo que e€s como una
carpeta donde incluir capas. Y lo hacemos de 3 maneras:

1. Pulsando el icono de la parte inferior de la ventana crea un Grupo
vacio.
2. Seleccionando las capas como ya sabemos y arra strandolas al icono

mencionado crea el grupo con las capas elegidas como contenido
3. Seleccionando las yenelmenit Capa A Nueva A Gr upoé
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Cuando tengamos una capa terminada o que no pretendamaos, en principio,

hacer cambios sobre ella, la podemos bloquear para evitar alterarlas por
error.
Hay 4 tipos de bloqueos. Blog.: ] o7 +F @ vamente:
1. Bloquear pixeles transparentes que impide que podamos hacer
algo sobre esos pixeles.
2. Bloquear pixeles de imagen impide actuar con herramientas sobre
la parte de | a imagen que tiene p2xeles dnApi
3. Bloquear posicion que permite seguir trabajando pero impide que

podamos mover la capa de su posicion.
4. Bloquear todo bloquea completamente la capa.

En todos los casos aparece el simbolo de bloqueo en el lado derecho de la
capa. Si el candado es de color negro indica un bloqueo total mientras que

si el candado es de color blanco indica solo un bloqueo parcial, el cual se

indica en el selector de bloqueo de la imagen anterior que se sitia en la

parte superi or de la ventana de capas.

Cuando terminamos de trabajar con una imagen compuesta de varias

capas lo normal es acoplarlas, lo que podemos hacer desde el menu Capa
A Acoplar imagen 0 desde la ventana capas haciendo clic derecho sobre

una capa y seleccionan do Acoplar imagen . Una vez tengamos todo en una
sola capa podremos guardar la imagen en formato jpg que es el mas
habitual.

Canalés

En la ventana Canales aparece la lista de canales que forman parte de la
imagen.

El nimero de canales corresponderd al modo de color empleado. Si la
imagen esta en modo RGB los canales seran 3 que corresponden a cada uno

de los colores Red, Green y Blue (rojo, verde y azul). Si, por el contrario

esta en modo CMYK los canales seran 4, los correspondientes a cada uno de

los colo res de la cuatricomia, es decir, Cyan, Magenta, Yellow y Key ( cian,
magenta, amarillo y negro).

Ademas podemos crear canales Alfa que definen la opacidad de un pixel en
una imagen .

El canal alfa actia como una mascara de transparencia gue almacena
seleccio nes de imagenes en escala de grises. Puede afadir canales alfa para

crear y almacenar mascaras, lo que le permite manipular o proteger partes
especificas de una imagen.
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Curso de Iniciacion de Photoshop

CaAriTOUQO 3

TRABAJANDO CON UNA IMAGEN
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Trabajarzconunaiimagen

Ahora que sabemos crear o abrir una imagen vamos a ver como trabajar
sobre ella.

Lo mas habitual es usar una o mas de las herramientas dispuestas en la

barra lateral situada, habitualmente y por defecto, a la izquierda del area de
trabajo. Suele aparecer como una columna pero podemos pulsar con el

raton sobre las flechitas situadas en su encabezamiento y se mostrara a 2
columnas y de menor longitud.

Como se dijo anteriormente, manteniendo pulsada la herramienta durante
unos segundos nos aparecen mas herramientas en todas aquellas que
tienen un pequefio tridngulo negro en su esquina inferior derecha. Podemos
seleccionar la que queramos y Photoshop lo recordara hasta que decidamos
cambiar. Incluso en otra sesién de trabajo.

Cuando abramos una imagen la podremos alterar con las diferentes
herramientas.

Utilizaremos las herramientas Marco, Lazo, Varita magica, Recortar, Pluma

y Mascara rapida para realizar selecciones en la imagen. Todas son
ajustables ya que disponen de divers as opciones y pueden hacer un trabajo
parecido aunque, en funcion de la imagen y lo que pretendamos
seleccionar, estara mas indicada una u otra. Podemos, también, ir
cambiando de herramienta para mejorar la seleccidon final mientras las

utilizamos. Si mante nemos pulsada la tecla [Shift ] aumentamos la
seleccion y si mantenemos pulsada la tecla [Alt ] la disminuimos.
Podr emos Apintarod sobr e | a i magen con I

Tampon, Bote de pintura y Pincel corrector. También podemos escribir
sobre ell a con la herramienta Texto.

Siempre podemos volver atras si no nos gusta lo que hacemos o usar las
herramientas Borrador y Pincel de historia.

En la parte inferior de la barra de herramientas encontramos los colores de
primer plano y fondo que estan selecc ionados. Pulsando doble clic sobre
ellos podemos facilmente cambiar estos colores.

Podemos usar los paneles que generalmente estan en el lado derecho del
area de trabajo donde también tendremos facil acceso a variados recursos

del programa. Por ejemplo la ventana Historia que nos permite deshacer
pasos dados con facilidad, o las ventanas Color y Muestras que
proporcionan un ajuste rapido de los colores a utilizar.

También podemos cambiar el modo o el tamafio de la imagen desde el
menu desplegable, pero lo me  jor es seleccionar el tamafio final desde el
principio para evitar que la imagen se altere. Photoshop no es un programa

de manejo de imagenes vectoriales y, por tanto, cuando una imagen se
amplia o se reduce sufre una alteracion y una merma en su definicion

s




Recuerde estos consejos:

i Ajuste el tamafo final de la imagen, si es posible, desde el
principio.

i El Modo para guardar una imagen deber ia ser de 8 bits para que
Afpesed menos.

il Le aconsejamos duplicar la capa SIEMPRE con el fin de mantener
una fdcopicai giemal 0 vy para poder recuperar
estado original si no le satisfacen los cambios.

i Ponga atencion al grabar el archivo para no alterar el original si
no es necesario. Una buena costumbre es la de Guardar <comoé
nada mas empezar a trabajar con un fichero. Se le asigna un
nombre distinto y asi no se modifica accidentalmente el original.

i1 Siva a destinar la imagen para ser vista en un ordenador o para
internet, le aconsejamos que defina el perfil de trabajo como
SRGB. Si por el contrario es para i mprimirla es mejor usar el perfil
Adobe RGB.

i Si no ha terminado el trabajo lo mejor es guardarlo en formato
*.psd que conserva todas las capas creadas. Cuando el trabajo
esté terminado es el momento de agrupar las capas (en una sola)

y entonces se puede gu ardar en alguno de los formatos habituales

gue tienen un tamafio menor.
Una de las principales caracteristicas de Photoshop es trabajar con Capas.
Imaginemos que las capas son como laminas transparentes que situamos
sobre la imagen. En cada una podremos actuar afadiendo elementos
(textos, figuras, etcé) gue podr emos mantener
transparentes que queramos.
Légicamente, las capas que se disponen encima de otras cubriran a las
inferiores con | o que tengan fApintadoo.
Pero es i mportante tener en cuenta que cada capa es como una imagen por
lo que el fichero crecera de tamafio. En ocasiones puede pesar cientos de
megas. Eso sobrecarga el trabajo del ordenador ralentizandolo un poco. Lo
apreciaremos cuando estemos trabajando con un equipo que disponga de

poca memoria RAM.
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Cambiamala laminosidadsdeunalimagen

Es frecuente que una imagen tenga zonas demasiado claras o demasiado
oscuras. En ocasiones es toda la imagen la que no tiene un balance
correcto.

En el supuesto de que queramos aclarar u oscurecer TODA la imagen lo
podemos hacer de diferentes maneras desde la barra de menu:

Modo 1

Seleccionando Imagen A Ajustes A Niveles...

En ocasiones la funcién Automatico del cuadro de niveles que aparece
puede funcionar. Lo mas frecuente es utilizar los deslizadores que aparecen
debajo del histograma para cambiar todos los canales de color (RGB) al
mismo tiempo o cada canal individualmente. Teniendo marcado el selector
Previsualizar ~ vemos directamente como queda ria la imagen.

También podemos utilizar los 3 cuentagotas del cuadro para establecer el
color negro, el gris neutro o el blanco de la imagen.

El resultado ha sido bueno tan solo con pulsar el botén Automatico . No ha
precisado ningln ajuste extra pero también se podria haber ajustado mas el
resultado si se considera preciso.

Como suele pasar a menudo, no hay un método mejor que otro, ni el
resultado sera idéntico. Se trata de jugar con las distintas opciones
dispon ibles en cada caso buscando el resultado que mas nos satisfaga.

Solo probando lograremos dar con el mas adecuado.




Modo 2

Seleccionar Imagen A Ajustes A Cur vasé

Funciona de manera similar a los niveles pero el control puede ser mas
preciso.

A

En este caso hemos pulsado el botén Automético pero
luego hemos ajustado la curva RGB para resaltar mas
detalles en las sombras y las iluminaciones.

Modo 3
Conlaopcion Imagen A Ajustes A Bri Il |l o/ contrasteé
Permite incrementar o disminuir los dos valores.

=y CrmE
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Modo 4

Con Imagen A Ajustes A Exposici - né

Nos posibilita el aumentar o disminuir la exposicion de manera similar a
como habria sido en el momento de tomar la fotografia.

FExposit:ién . @
Ajuste preestablecido: A medida v =
W, R
) F 7
Desplazamiento: 0 [¥] previsualizar
o
Correccion de gamma: 1,49
[~
Modo 5
Creamos una capa vacia y la pintamos de blanco con el bote de pintura.
Cambiamos el modo de fusiébn de esa capa a Luz suave Yy modulamos el
efecto variando la opacidad de la capa. En la muestra hemos creado una

capaen modo Superponer al 79% yencimaotraco mo Luzsuave al70% .




Curso de Iniciacion de Photoshop

Si se trata de oscurecer o aclarar SOLO ALGUNA ZONA  de la imagen lo
haremos asi:

Modo 1

Con la herramienta  Sobreexponer y el tamafio de pincel adecuado y el valor
deexposici-n que m8s nNnos interese, podem
imagen que queramos aclarar. Seria lo mismo con la herramienta
Subexponer  solo que en este caso oscureceriamos la zona.

En la imagen hemos sobreexpuesto un poco la puerta y subexpuesto la
edificacion y el jardin del fondo. De ese modo hemos saturado el tono

general de la imagen resaltando mas los detalles.

Modo 2

Con el mend Imagen A Ajustes A Sombras/ il umi nadanden e

podremos ajustar los cambios en el cuadro de dialogo que aparece.
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[Sembeas/iturrinaciones o]

Estos cambios se aplican a todas las Somrbras - —r—|
" a o Cantdad: [35) 9% : D 2
zonas de sombras y de iluminaciones 0 {Gancebr |
de la imagen. Si solo queremos [ et : o T
q 2 0 0 | - Guardar,
aplicarlo a zonas mas restringidas 1| eone: 0 ok o
g v Prevsuaizae
deberemos haber seleccionado [
0 Tumnaciones
pre viamente estas. [l T
Si el cuadro no se muestra como se ve Ao _ ol
en la imagen hacer clic en Mostrar | | s 0 ok
mas opciones en la parte inferior del L
mismo. (s
| | Correccidn de color: +20
Contraste de semtono: ]
; Recocte negro: 0,01 9%
Recorte blanco: 0,01 %
|
|| (Guardar como vaioees por defects )
| ¥/ Mostrar mds opoones
Modo 3

Realizar la seleccién de la zona o zonas a intervenir y con cualquiera de los
métodos explicados  anteriormente para toda la imagen (niveles, curvas,

etcé) podremos actuar Yinicamente sobre e|ll

zonas sefialadas y no a todo el conjunto. En el ejemplo se selecciona y
aclara el frontal de la locomotora y luego se invierta la seleccion y se
incrementa la saturacion de los colores del resto de la imagen




RealiZzamr Seleccioneses

Podemos utilizar diferentes herramientas para seleccionar areas de una
imagen. La finalidad es la de actuar de alguna manera en el area dentro de

los lim ites de la seleccién (Unicamente en la capa activa). Lo mas frecuente
es poder aplicar herramientas sin afectar a la zona no seleccionada o bien
mover o copiar la misma zona.

Las herramientas basicas de seleccién son las de Marco, Lazo, Selecciéon
rapida, V arita magica, Pluma y Mascara rapida.

r=n
(S
n

."'} Herramienta Marco rectangular M

LS

¢ Herramienta Marco eliptico M

=2 Herramienta Marco filz Unica

E Herramienta Marco columna Unica

p . pHerramimtaLazo L

;ﬂ Herramienta Lazo poligonal L
;?3 Herramienta Lazo magnético L

Q9 iy’ Herramienta Seleccion rapida W

. 2\ Herramienta Varita migica W

[QJ Herramienta Pluma (P)

|0 |[Editar en modo Mascara rapida (Q)

También podemos realizar una seleccion desde el menu Seleccion A Todo
gue selecciona toda la capa, con Seleccion A Volver a seleccionar que
repite la ultima seleccion realizada 0 Seleccion A Invertir

La sele ccién se muestra como una sucesién de puntos que parpadean.




Transformanseleceienes

Se accede desde el menu Seleccion A Transformar seleccion . La
modificacion que permite es cambiar las dimensiones. Si pulsamos la tecla
[Shift ] se mantienen las proporciones en la forma, con [Ctrl ] pulsado se

puede deformar y pulsando [Alt ] la seleccion rota tridimensionalmente en el
espacio.

También podemos r ealizar otras modificaciones desde el menu:

0 Seleccion A Gama de col oresé

U Seleccion A  Modificar A (Borde, Redondear, Expandir,
Contraer o Desvanecer)

U Seleccion A Extender

U Seleccion A Similar

Cuando realizamos una seleccion podemos ampliarla o disminuirla usando
las herramientas y manejando con ellas las opciones - :
(o L

1 La primera crea una nueva seleccion.

1 La segunda permite afiadir selecciones a la anterior (se obtiene lo
mismo manteniendo pulsada la tecla [ Shift ].

I La tercera e limina zonas de la seleccién previa (es lo mismo que
mantener pulsada la tecla [Alt].

9 La cuarta mantiene la seleccion solo en las zonas que se solapen.

Redimensionamunaimagen
Podemos cambiar el tamafio de una imagen de varias maneras:

1. Si seleccionamos TODA la imagen con la herramienta de recorte
podemos adaptarla al tamafio y resolucibn que queramos sin ser
necesario recortar parte alguna.

2. Si tenemos una seleccion hecha vamos al menu Imagen A
Recortar . En este caso se elimina lo no seleccionado y las
dim ensiones seran las de la parte que seleccionamos.

3. Desdeelment Imagen A TamafYo de i magfaihcambiar el
tamafio de una imagen manteniendo, si queremos, las proporciones
originales. Si tenemos marcada la casilla Restringir proporciones solo
tendremos que poner una de las dimensiones y se ajustara
automaticamente la otra manteniendo las dimensiones originales. Si
desmarcamos la mencionada casilla, la imagen adoptara el tamafio
exacto que establezcamos pero como no recorta lo que hace es
fidef or maragenl a i m

|




4. Desdeelment Imagen A Tamafo de | isepuad®cambiar el
tamafio de la imagen pero, es este caso, si es mayor la imagen no
variara y se rellenard la zona aumentada con el color de fondo. Si la
imagen es menor recortara el sobrante por donde decida mos.

5. Desde el ment Edicibn A Escala segun el contenido cambia el
tamafio de la imagen pero protegiendo algunas partes de ellas de una
manera fAinteligenteo. Para ello wutilizar emo

de herramientas.

Eliminarselementasrderandadmagen

Cuando queramos eliminar algan elemento que nos moleste en una
fotografia podremos utilizar los pinceles correctores o el tampén de clonar,
principalmente. Algunas veces nos sera util el pincel si solo precisamos
pintar con algo de color.

En la imagen que se muestra hemos corregido las deficiencias por desgaste
del escudo y eliminado los cables y la antena utilizando Unicamente el
tampédn de clonar.

Este es uno de los procesos mas habituales con los que actuar sobre una
imagen y es importante realizarlo co n soltura. La practica con las distintas
herramientas mencionadas es importantisima para adquirir el manejo
necesario de las mismas. Tendra que ampliar la imagen para poder trabajar

con precision.

E



Curso de Iniciacion de Photoshop

Clenanr ellementosodedinaiimagenagen

Cuando lo que se desee es repetir una parte de la imagen dentro de la
misma podremos seleccionar la parte a reproducir y luego copiar y pegar las
veces que queramos. Otras veces se usard el tampon de clonar como se

hizo en el ejemplo que se acompafa.

Anagdifitextoxto

Afadir texto es  sumamente facil con la herramienta Texto. Al hacer clic
sobre la imagen se crea una capa nueva donde podemos escribir el texto
gue deseemos. Cada vez que creemos un nuevo texto lo hara en una nueva
capa.

Antes de empezar a escribir podemos ajustar el tipo de letra, el tamafio de

la misma y el color a usar. También podremos cambiar estos valores en
cualquier momento si la capa conserva el modo texto.

Madifi€araun textoe xto

Como hemos descrito antes, mientras el texto conserve su modo, es decir,
gue no lo hallam os rasterizado (transformado en un trazado grafico),
podremos realizar cambios tales como el tipo de letra, tamafio, color,
alineacién , deformarlo o aplicarle estilos de capa

4
A t e
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Curso de Iniciacion de Photoshop

Aiadifidesenfoqlie para resaliarcelenentasementos

El enfoque selectivo es un recurso muy importante para resaltar un motivo
en una fotografia. No siempre se puede lograr el efecto en el momento de la
toma porque las condiciones pueden no ser las adecuadas (luz, tripode,
et ceé)

Podemos crear el efecto o incrementarlo si no nos parece suficiente el

obtenido enla captura de la imagen mediante el proceso siguiente:

1. Seleccionar la parte de la imagen a desenfocar con cualquiera de las
herramientas de seleccion que conocemos. Puede que la imagen

requiera ajustar la seleccién con Ment A Perfeccionar

Menu A Modificar A Desvanecer &
2. Aplicar Mena A Filtro A Desenfocar A Desenf oque
y ajustar el valor del radio observando previsualizar

gaussi

Desenfocado : o H _ Original
" “oalnlare -
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Rejuveneceran rastrio

Las técnicas para hacer desaparecer o cuanto menos atenuar las
imperfecciones de un rostro son varias. Una de las mas sencillas es la
utilizacién de los pinceles correctores y el tampon de clonar.

En el ejemplo que mostramos se aplic6 un desenfoque gaussiano a una
capa duplicada y luego se paso el borrador en la capa superior sobre los

0jos, cejas y labios con el fin de mantener la nitidez original de los mismos.
También se us6 el pincel corrector, el tampon y la herramienta dedo para

mejorar el asp ecto de la piel en algunos puntos.

Cambiamel edblonderascojas

La manera mas facil es utilizar la herramienta Sustitucion de color
1. Elegir el color que quieres aplicar (tiene que ser el color frontal ).
2. Usaremos un pincel de una medida ligeramente inferior a la zona
a cambiar.
3. Configurar las opciones estableciéndolas de forma parecida a
Modo : Color

Muestras : Una vez.
Limites : No contiguo.
Tolerancia :30 (mas o menos).
Suavizar : Seleccionado.
4, Hacer clic sobre |l a zona a cdimsbi ar













